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STEKU HOLZBBAUKASTEN

,Kreativitdt heisst Mut, unterschiedlich zu handeln und keine Angst vor Fe-

hlern zu haben. Steku Baukasten ermoglicht dies ausgezeichnet.”
- Tiilu Tammemade, Universitat Tallinn, Doktor der Erziehungswissenschaften.

Steku Baukasten inspiriert Kinder kreativ zu spielen. Im Spielprozess entwickelt sich in Kin-
dern ihre soziale und sprachliche Kenntnisse und ebenso Fantasie. Dieses Spiel bietet fir
Kinder im verschiedenen Alter unterchiedliche Anwndungsmaglichkeiten sowohl in der
Kibdergarteun und in der Schule als auch zu Hause dar. Steku Baukasten eignet sich zur
Entwicklung der Kleinmotorik, Lernen von Mathematik und zum Spielspal3. Kindern machen
am meisten Freude die Spielzeuge, die nicht vollstandig sind, die auch Raum fiir Fantasie
und Vorstellungskraft hinterlassen. Bauen mit Steku Baukasten fordert das gelichzeitige
Einsetzen der Koordination, des mathematischen Denkens und der Kreativitat. Alle Details
haben dieselbe Form, aber sie sind in sech verschiedener Lange - das ermdéglicht eine grol3e
Variatat von Gestaltungen. Falls die Lange und der Standort von Baudetails richtig aus-
gerechnet werden, kénnen riesige und dauerhafte Konstruktionen gebaut werden.

Kinder sind heutzutage von unterchiedlichsten Techinkwundern umschlossen. Steku Baukas-
ten gibt sie die Moglichkeit ihre Kreativitat einzusetzen und eine reale Aktivitat im realen
Welt zu erfahren.
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PROBLEMLOSUNGSKARTEN

,Schopfungsprozeld enthalt immer auch Losen von Problemen. Mit dem Steku

Baukasten lernen Kinder Probleme wahrzunehmen und zu I6sen.”
- Tiia Oun, Universitat Tallinn, docent der Vorschulpadagogik

Das Steku Baukastensystem enthalt Karten zur Probleml6ésung, die einfach mit dem Bauen
zu binden sind, so dass das Losen von Aufgaben interresanter und aktueller wird. Auf jeder
Karte ist eine Erzahlung vorhanden, die eine Problemsituation darstellt. Je nach der Niveau
der Sprachfertigkeit der Kinder kann die Erzéahlung erweitert werden. Die neben der lllustra-
tionen gegebene Fragen dienen zur Einfihrung ins Thema und zur Anregung zur Diskussion.
Um die Kreativitat und Fantasie des Kindes noch mehr zu stiitzen, kann man die Bilder beo-
bachten und beschreiben ohne die Geschichte vorzulesen. Das gegebene Problem soll mit
Hilfe von Steku Holzdetails indiviudell oder in der Gruppe gel6st werden. Ein Vorschlag zur
Losung ist in der Anleitung auch gegeben, aber natirlich sind alle Losungen von Kindern
auch richtig. Dabei ist es wichtig, dass Kinder ihre Losungsvorschlag begrinden und die
gewadhlte Idee kreativ vollziehen.

Steku Baukasten erméglicht Kindern das Lernen durch Spielen und so macht der Lernprozef3
viel Spal3.

Alle Problemlésungskarten sind hier zu finden - www.stekuworld.com/activitycards



AMEISEN

Es ist schon Abend, Paul und Lisa haben sich die Zahne geputzt und gehen zu
Bett. Drauf3en arbeiten aber fleilSige Ameisen. Sie miissen unter eine alte Eiche
sich ein neues Heim bauen. Ameisen bauen durch die ganze Nacht - sie tragen
Fichtennadeln zusammen. Das beste Baumaterial liegt unter einer grossen
Fichte, die auf der andere Seite der Starf3e wdchst. Der Weg vom Baum bis zum
Nest ist weit und mithsam. Die Ameisen bleiben unter der Fichte um ein
bi3chen sich zu erholen. Sie wachen erst Morgen friih auf und entdecken, dass
zusammen mit der Sonnenaufgang sind auch Menchen aufgewacht und fahren
eilend mit Autos an die Arbeit. Ameisen sind besorgt, denn sie konnen die
Straf3e nicht mehr Giberqueren und zu ihren Nest gehen. Wie kénnen Paul und
Lisa die Ameisen helfen? AN
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AMEISEN

Um wieviel Uhr gehst du
schlafen?

Um wieviel Uhr wachst du
auf?

Warum Tag und Nacht sich
wechseln?

Aus welches Material
Ameisen ihr Nest bauen?

Hast du mal ein
Ameisennest gesehen?

Wieviel Beine Ameisen
haben?

Ein Losungsbeispiel




VOGELZUG

Der bunte Herbst ist da. Kinder tollen in Blatterhaufen herum, als Zugvdgel sich
far ihre lange Reise nach Siiden vorbereiten. Lisa und Paul beobachten die
Vogel und die Kinder mdchten auch so sehr vor kommenden Winter nach ein
warmes Land fliehen. ,Warum haben wir keine Fligel, damit wir ebenso flie-
gen konnten?” Giberlegen sie. Wie kommen Lisa und Paul nach warmen Siiden?



VOGELZUG

Warum machen viele

Voégelarten einen
Vogelzug?

Nenne Zugvégel!

Warum ist es warm in
Afrika?

Nenne Transportmittel!

Ein Losungsbeispiel




VOGEL IM WINTER

Es ist Winter. Erdboden ist mit einer weif3en Schneedecke bedeckt und das
Thermometer zeigt die dem Winter passende zehn Kaltegrade. Lisa und Paul
bauen zu Hause mit Kl6tzen. Paul macht den Vorschlag hinaus spielen zu
gehen. Die Kinder ziehen sich die warme Kleidung an und gehen ins Hof
Schneemann zu bauen. Dabei wird es ihnen kalt. Um das Kaltegefiihl loszuw-
erden laufen die Kinder Ski. Bei einer grof3en Eiche merken sie Speckmeisen,
die hoffnungsvoll im dicken Schnee Nahrung suchen. Ferner lauert auf sie ein
hungriger Fuchs. Wie kénnen Lisa und Paul die Tiere helfen?




VOGEL IM WINTER

Welche Monate sind
Wintermonate?

Bei welcher Temperatur
gefriert Wasser zu Eis?

Was kann man im Winter
drauf3en vornehmen?

Wie kanna man Tiere
helfen?

Wie ernahren sich vogel?
Wie ernahren sich Fuchse?
Nenne Zugvégel!

Ein Losungsbeispiel




MATEMATIK-AUFGABEN

Kinder lernen Mathematik vor allem in einer aktiven Handlung - beim Probie-
ren und Experimentieren entwickelt sich auch die Fahigkeit iber Dinge na-
chzudenken, die nicht unmittelbar wahrzunehmen sind. Steku Baukasten

eignet sich dafir sehr gut.” - Irja Rebane, Mathematiklehrerin

Alle Details von Steku Baukasten haben dieselbe Form, aber sie sind in sechs unterschiedli-
chen Langen: die Stabchen haben 1-6 Einschnitte. Die Details kénnen zum Lehren von Ele-
mentarkenntnisse der Mathematik gebraucht werden (Anwenden als Rechensstabchen;
Begriffe: mehr und weniger, langer und kiirzer). Beim Bauen von grof3en und dauernden
Konstruktionen soll die Lange der Details bericksichtigt werden. In der Anleitung sind funf
verschiedene Aufgaben zur Entwicklung der Raumwahrnehmung gegeben. Zur Ausfiihrung
der Aufgabe werden Kindern eine bestimmte Anzahl der Kl6tzen ausgeteilt, die die Schiler
benutzen um anhand des Lehrers Hinweisen die gegebene Konstruktion zu bauen. Sobald
das Bauwerk fertig ist, wahlen die Schiler das Bild, das eine identische Form mit ihrem Bau
hat (A, B, C oder D). Die Schiiler diirfen ihre Konstruktion drehen und sie aus verschiedenen
Gesichtswinkeln besichtigen.

In der Anleitung sind variable Ideen zur Ausfiihrung der Grundrechnungsrten und der Prob-
lemlésungaufgaben zu finden, die mit den Details von Steku Baukasten durchzufiihren sind.

www.stekuworld.com/math

P e



RAUMWAIHHRNEHMUNG

Der Lehrer verteilt den Kindern eine bestimmte Anzahl der Kl6tzen, die die Schiler benutzen um anhand des
Lehrers Hinweisen die festgelegte Konstruktion zu bauen. Sobald das Bauwerk fertig ist, wahlen die Schiiler
unter vier Bildern die Konstruktion aus, die sie haben wiirden, wenn sie ihr Bauwerk drehen wirden. Die
Schiiler dirfen ihre Konstruktion drehen und sie aus verschiedenen Gesichtswinkeln besichtigen.

NOTIGE DETAILS
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RAUMWAIHHRNEHMUNG 2

NOTIGE DETAILS

Wahle unter gegebenen Figuren die aus, die beim Drehen deiner Figur entsteht.

A B C
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RAUMWAIHHRNEHMUNG 3

NOTIGE DETAILS

S B

Wahle unter gegebenen Figuren die aus, die beim Drehen deiner Figur entsteht.
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RAUMWAIHHRNEHMUNG 4

NOTIGE DETAILS

Bl st
Ee o JRb

ABr S

Wahle unter gegebenen Figuren die aus, die beim Drehen deiner Figur entsteht.
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NOTIGE DETAILS
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Wahle unter gegebenen Figuren die aus, die beim Drehen deiner Figur entsteht.




DER LANGSTE

Jedes Kind oder Kindgruppe bekommt die gleiche Anzahl der identischen Klétzen. Das Kind bzw die Gruppe ist
gewonnen, das bzw die auf die Grundlage die langste Konstruktion baut so, daR das erstandene Bauwerk sein
Gleichgewicht nicht verliert.

Die Grundlage wird von
vier Details zusammengesetzt.

22 Die Lange der Konstruktion auf dem Bild ist 12 Details.
DER HOCHSTLE

Jedes Kind oder Kindgruppe bekommt die gleiche
Anzahl der identischen Kl6tzen.

Das Kind bzw die Gruppe ist gewonnen, das bzw die

Die Grundlage wird von vier Details zusammengesetzt.




ADDITION

Siehe die Abbildung. Baue eine ahnlich

Konstruktion, aber nutze dazu Details, die um
zwei Einschnitte langer sind!

SUBTRAKTION

Siehe die Abbildung. Baue eine dhnliche

Konstruktion, aber nutze dazu Details, die um
zwei Einschnitte kirzer sind!




MULTIPLIKATION

Siehe die Abbildung. Baue eine dhnliche
Konstruktion, aber nutze dazu Details, die zwei-
mal langer sind!

DIVISION

Siehe die Abbildung. Baue eine dhnliche
Konstruktion, aber nutze dazu Details, die
zweimal kirzer sind!




PROBLEMLOSUNGSAUFGABEN

AUFGABEN

Die Summe der Einschnitten von dreikerbigen
Details ist 6 und die Summe der Einschnitten von
einkerbigen Details ist 8.

Rechne, wieviele Details kannst du benutzen! Baue
das auf der Abbildung gestaltete Motorrad.

AUFGABE 2

Die Summe der Einschnitten von vierkerbigen Details
ist 20, die Summe der Einschnitten von dreikerbigen
Details ist 18 und die Summe der Einschnitten von
einkerbigen Details ist 4.

Rechne, wieviele Details kannst du benutzen! Baue
das auf der Abbildung gestaltete Puppenbett.




PROBLEMLOSUNGSAUFGABEN

AUFGABE 3

Die Summe der Einschnitten von
dreikerbigen Details ist 39, die
summe der Einschnitten von sechs-
kerbigen Details ist 30 und die
summe der Einschnitten von
einkerbigen Details ist 20.

Rechne, wieviele Details kannst du
benutzen! Baue das auf der Abbil-
dung gestaltete Auto.




Stekuworld ist der Handelsname von Intecon OU - einer kleinen
estnischen Firma, die hochwertige Baukasten und anderes
Lernspielzeug aus Holz entwirft und herstellt. Wir fertigen alle
unsere Produkte in eigenen Werkstatten in der landlichen Klein-
stadt Kilingi-Nomme. Estland schaut zuriick auf eine lange
Geschichte in der Herstellung von Holzhandwerk. Holzverarbeit-
ung und Forstwirtschaft sind in und um Kilingi-Némme besonders
stark entwickelt. Wir glauben fest daran, dass alles selbst zu
fertigen der einzige Weg ist, sowohl die Produktqualitat unbed-
ingt sicherzustellen und zu garantieren, dass niemand bei der
Produktion von unserem Spielzeug geschadigt oder ausgenutzt
wird. Auf diese Weise wissen wir, dass die hochsten Arbeits-,
Umwelt-, Gesundheits- und Sicherheitsstandards der EU durch die
ganze Produktionskette hindurch eingehalten werden. Wir konnt-
en dessen nicht so sicher sein, wenn wir vielen Mainstream-Pro-
duzenten gefolgt waren und die Fertigung anderswohin vergeben
hatten. Jedes Stiick Holz, das in diesen Baukasten benutzt worden
ist, kommt aus nachhaltig bewirtschafteten und Giberpriften
Quellen, die durch Forestry Stewardship Council und Rainforest
Alliance zertifiziert sind. Wir kimmern uns sorgfaltig um die
Auswahl des benutzten Holzes und vertrauen auf dessen Qualitat.
Wir sind durch Forestry Stewardship Council und Rainforest
Alliance anerkannt worden, die unsere Prozesse prifen und
zertifizieren, dass wir nur zugelassenes Holz anwenden. Unser
FSC-Registrierungscode ist: SW COC-005490 (FSC Pure). Natirlich
sind alle anderen Materialien und Prozesse, die wir nutzen, so
nachhaltig bezogen und umweltfreundlich wie wir es bestmdglich
bewadltigen kénnen.



BLUE 260 (BLUE70) (BLUE 260)
B COLOUR COLOUR
c € Warnung: Hersteller:
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